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《小封神藏寶圖：雷震子遇難記》 

教案 
 

 

領域／科目 國語文科、社會科 設計者 臺北地方異聞工作室 

實施年級 國小中高年級 總節數 共 6節，遊戲前導讀 2節、遊戲遊玩 3

節、遊戲後討論 1節 

主題名稱 實境解謎遊戲：雷震子遇難記 

課綱依據 

學習

重點 

學習

表現 

國語文科 

1-Ⅱ-1 聆聽時能讓對方充分表達意

見。 

1-Ⅲ-3 判斷聆聽內容的合理性，並

分辨事實或意見。 

 
2-Ⅱ-4 樂於參加討論，提供個人的

觀點和意見。 

2-Ⅱ-5 與他人溝通時能注重禮貌，

並養成說話負責的態度。 

2-Ⅲ-2 從聽聞內容進行判斷和提

問，並做合理的應對。 

2-Ⅲ-7 與他人溝通時能尊重不同意

見。 

 
5-Ⅱ-4 掌握句子和段落的意義與主

要概念。 

5-Ⅲ-7 連結相關的知識和經驗，提

出自己的觀點，評述文本的內容。 

 

社會科 

2a-Ⅱ-1 關注居住地方社會事物與

環境的互動、差異與變遷等問題。 

 

3c-Ⅱ-1 聆聽他人的意見，並表達

自己的看法。 

3c-Ⅱ-2 透過同儕合作進行體驗、

探究與實作。 

3c-Ⅲ-1 聆聽他人意見，表達自我

觀點，並能與他人討論。 

3c-Ⅲ-2 發揮各人不同的專長，透

過分工進行團隊合作。 

3c-Ⅲ-3 主動分擔群體的事務，並

核心 

素養 

A2 系統思考與解決問題 

E-A2 具備探索問題的思考能力，

並透過體驗與實踐處理日常生活

問題。 

國-E-A2 

透過國語文學習，掌握文本要

旨、發展學習及解決問題策略、

初探邏輯思維，並透過體驗與實

踐，處理日常生活問題。 

社-E-A2 

敏覺居住地方的社會、自然與人

文環境變遷，關注生活問題及其

影響，並思考解決方法。 

 

C2 人際關係與團隊合作 

E-C2具備理解他人感受，樂於與

人互動，並與團隊成員合作之素

養。 

國-E-C2 

與他人互動時，能適切運用語文

能力表達個人想法，理解與包容

不同意見，樂於參與學校及社區

活動，體會團隊合作的重要性。 

社-E-C2 

建立良好的人際互動關係，養成

尊重差異、關懷他人及團隊合作

的態度。 
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與他人合作。 

學習

內容 

國語文科 

Ad-Ⅱ-3 故事、童詩、現代散文

等。 

Ad-Ⅲ-3 故事、童詩、現代散文、

少年小說、兒童劇等。 

Bd-Ⅲ-1 以事實、理論為論據，達

到說服、建構、批判等目的。 

 
社會科 

Ab-Ⅱ-1 居民的生活方式與空間利

用，和其居住地方的自然、人文環

境相互影響。 

Ab-Ⅲ-1 臺灣的地理位置、自然環

境，與歷史文化的發展有關聯性。 

 

Cb-Ⅱ-1 居住地方不同時代的重要

人物、事件與文物古蹟，可以反映

當地的歷史變遷。 

學習目標 

1.能理解遊戲文本與謎題的內容，並提出自己的看法。 

2.能根據謎題線索，找出答案。 

3.能仔細聆聽他人的意見，並進行適當的回應與討論。 

4.能透過分工，進行團隊合作。 

5.能在遊戲過程中，觀察臺南市區的古蹟建築，粗淺了解相關歷史，並建立古蹟之間的空間概念。 

6.能對於遊戲過程，提出自己的感想，與他人分享。 

7.能進行換位思考，將自己代入故事角色，思考自己會怎麼做。 

教學活動設計 

時間 教學活動內容及實施方式 教學評量 

2堂課 一、背景知識介紹 

（一）國語文科 

1.介紹日治作家許丙丁，及其作品《小封神》。 

2.導讀《小封神》部分內容，講解故事概要。 

3.與學生合作完成角色關係圖。 

 
（二）社會科 

1.介紹日治時期與當時的臺南地景。 

2.講解《小封神》故事概要。 

3-1.與學生合作，在現今地圖上，標示故事中的地景位置。 

3-2.提出《小封神》中提及的社會議題，引導學生討論。 

國語文科 

2-Ⅱ-4  
5-Ⅲ-7  
 
社會科 

2a-Ⅱ-1  
3c-Ⅱ-1  
3c-Ⅲ-1  
 

二、遊戲介紹與團隊分組 國語文科 
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1.說明這是一款以《小封神》為背景，進行二次創作的實境解

謎遊戲，會出現相同的角色，但是劇情並不一樣。 

 
2.介紹遊戲方式與流程 

連上遊戲網站→進入關卡→前往指定地點→閱讀遊戲

文本與謎題→現場尋找謎題答案→於遊戲網站輸入答案→進入

下一關；如此進行直到遊戲結局。 

提醒攜帶雨具、飲水、防寒或防曬衣物、防疫用品等

等。 

 
3.團隊分組，並討論當日分工： 

建議四人一組，且至少要有一隻可上網的智慧型手機 

安排小組成員各自的角色，譬如說 A負責講解故事、B

負責注意安全、C負責提醒大家喝水等等。 

 

4.如有剩餘時間，可導讀遊戲文本或摘要，或可留至遊戲後再

詳細閱讀。 

2-Ⅱ-5 
2-Ⅲ-7 
 
社會科 

3c-Ⅱ-2 
3c-Ⅲ-2 
3c-Ⅲ-3 

3堂課 三、行前交待 

1.確認分組與分工。 

2.復習遊戲方式與流程。 

3.提醒安全注意事項、意外應變方式等等。 

同上 

四、遊戲進行 

1.帶隊進行遊戲，每一個點停留約 15-20分鐘。 

(1)5分鐘的時間，讓學生閱讀故事與謎題，並提問確

認學生理解故事概要。 

(2)5-10分鐘的時間，讓學生按照組別進行解謎。 

(3)5分鐘的時間，簡單講解古蹟歷史，引導學生觀察

建築特色；視情況安排學生上廁所與裝水。 

(4)移動到下一個地點。 

(5)如此重複，直到遊戲結束。 

 
萬福庵→大天后宮→普濟殿→風神廟→藥王廟→結局 

 

關卡詳細內容，請參見教學手冊。 

 
2.遊戲結束後，可讓學生進行簡單的心得分享。 

國語文科 

1-Ⅱ-1  
1-Ⅲ-3  
2-Ⅱ-4  
2-Ⅱ-5  
2-Ⅲ-2  
2-Ⅲ-7  
5-Ⅱ-4  
 
社會科 

3c-Ⅱ-1  
3c-Ⅱ-2  
3c-Ⅲ-1  
3c-Ⅲ-2  
3c-Ⅲ-3  

1堂課 五、課堂討論 

可搭配學習單進行。 

 
（一）國語文科 

1.請學生分享，遊戲中印象最深刻的內容。 

2.回顧先前完成之角色關係圖，請學生講述雷震子的遭遇與角

色關係之間的因果關係。 

3.請學生進行換位思考，如果自己是雷震子，在發現自己遭受

誤會，還有發現自己犯錯之後，分別會怎麼做？ 

4.請學生為自己印象最深刻，或是自己生活中最熟悉的地景，

國語文科 

1-Ⅱ-1  
2-Ⅱ-4  
2-Ⅲ-2  
2-Ⅲ-7  
5-Ⅲ-7  
 

社會科 

2a-Ⅱ-1  
3c-Ⅱ-1  
3c-Ⅲ-1 
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設計一個謎題。 

 

（二）社會科 

1.請學生分享，遊戲中印象最深刻的地景。 

2.請學生在地圖上，標出本次遊戲所前往的地點與路線。 

3.請學生為自己印象最深刻，或是自己生活中最熟悉的地景，

設計一個謎題。 

4.請學生進行換位思考，如果自己是雷震子，在發現自己遭受

誤會，還有發現自己犯錯之後，分別會怎麼做？ 

 

 

 


